TEHNICKA SKOLA CAKOVEC

Nasravni predmet: Algontmi | programiranje

Cjelina: Uvod u programski jezik C

Laboratonska vjezba 23: Programska petla do-while

Datum | orijeme 29,3.2028. | LUienikica Teo Faié

Cilj viezbe:  Ucenik/ca ce navesti i objasnifi situacije u kojima je pogodna programska petlja do-while,
objasniti dijelove od kojih se sastoji petlja do-while, objasniti nacin na koji se izvrsava petlja
do-while, opisati nadin inicijalizacije 1 promjene brojaca petlje, skicirati petlju do-while
dijagramom tijeka, zapisati petlju do-while u obliku pseudokoda, pomocu tablice stanja

provesti i nadzirati izvrsavanje naredbi u petlji do-while

[zvodenje viezbe:

1. Rijesiti po izboru tri problemska zadatka pomocu petlje do-while. Kodove svih rjesenja treba objaviti na
svojemn mreznom sjedistu. Svako rjesenje komentirati sa najmanje pet komentara od cega jedan sadrzi
objasnjenje problema koji zadatak rjesava, a jedan ime i prezime autora programskog koda. Prikazati i
izgled ekrana prilikom testiranja programa.

2. Rijesiti pripadne zadatke iz radne biljeinice.

B8 Microsoft Visual Studic Debug Conscle

main()

broj, dz=8;
do
I
L
cin >> broj;
if (broj >= 18 && broj <= 99)
dz++;
} while

cout << "Bilo je " << dz << " dvoznamenkastih







